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Webquest!: Przemoc w sieci — co jesli jestem ofiarg?

1. Wprowadzenie

Webquest to zadanie polegajgce na odkrywaniu, w ktéorym uczen zarzadza czasem i
procesem uczenia sie. To on decyduje, gdzie znajdzie odpowiedzi.

Przed erg Internetu ludzie byli zastraszani gtéwnie w relacjach twarzg w twarz. Jedynym
sposobem na przesladowanie kogos anonimowo byto mdwienie innym (przyjaciotom,
kolegom z klasy) nieprzyjemnych rzeczy o tej osobie, poprzez tworzenie plotek lub wysytanie
notatek lub listow bez nadawcy. To sie zmienito: ludzie mogg wykorzystywac Internet do
atakowania lub zniestawiania pozostajgc anonimowymi.

Jest to podstawowa cecha cyberprzemocy: mozliwos¢ pozostania anonimowym podczas
grozenia, zniestawiania lub obrazania innych.

Niniejszy WebQuest jest skierowany do uczniéw w wieku od 11 do 18 lat i ma na celu
stworzenie pakietu pytan i propozycji zadan, majacy na celu promowanie zdolnosci ofiar i
Swiadkoéw nekania do dziatania.

2. Zadanie

Znecanie sie jest specyficzng formg przemocy, ktérg mozemy zdefiniowaé jako wszelka
celowg agresje fizyczng lub psychiczng, stosowang przez pojedynczg osobe lub grupe miedzy
rowiesnikami. Znecanie odnosi sie do uporczywego wzorca agresji, w ktérym zawsze
wystepuje problem wifadzy, asymetrii, ktéra jest wykorzystywana jako Zrédto naduzyc i
triumfu sity nad kruchoscia.

Zwigzana z rozwojem S$rodowiska technologicznego cyberprzemoc pojawia sie w subtelny
sposdb, ale przynosi niszczycielskie konsekwencje dla ofiary, stanowigc wyzwanie dla
pokojowego wspdtistnienia w spotecznosciach.

Zadanie to ma na celu promowanie wiedzy i umiejetnosci Swiadkow i ofiar nekania w zakresie
ich identyfikacji i zwalczania.

Uczniowie muszg pracowac indywidualnie lub w parach, postepujac zgodnie z krokami
przewodnimi webquestu, aby uzyskaé rezultat koricowy.

! Webquest - ttumaczy sie jako ,,poszukiwania w sieci”. Na razie nie ma ono polskiego odpowiednika. To metoda
edukacyjna zorientowana na badania prowadzone przez uczqcego sie, w ktdrych wyjsciowym zrédtem informacji jest
Internet
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3. Proces

W trakcie catego procesu nalezy zapisywac wszystkie odpowiedzi, niezaleznie od tego, czy sg
one opracowywane indywidualnie, czy grupowo.

Krok 1 - Zrozumienie nekania i cyberprzemocy.

Odpowiedz na nastepujace pytania:

|. Znecanie sie jest przejawem przemocy. PrzeprowadZ przeglad mozliwych rodzajéw
przemocy.

Il. Niektdrzy autorzy twierdzg, ze znecanie sie jest znecaniem sie tylko wtedy, gdy jest to
powtarzajgca sie lub ciggta praktyka wobec ofiary. Czy sie z tym zgadzasz? Przedyskutuj swoja
opinie z kolegami.

[ll. Jesli chodzi o rézne rodzaje cyberprzemocy wymienione ponizej, okres$l czy bytes
Swiadkiem lub ofiarg ktoregokolwiek z nich? Jakiego rodzaju?

» Nekanie

Zniestawienie

Happy Slapping?/Forma agresji elektronicznej
Flaming

Przesladowanie w Internecie

Phishing

Sexting

Kradziez tozsamosci
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Naruszenie intymnosci (outing lub doxing)

A\

Wykluczenie
IV. Jakie przypadki cyberprzemocy uwazasz za najbardziej powszechne?

V. Przeprowadz badania wsrdd kolegéw i kolezanek na temat postrzegania najczestszych
form cyberprzemocy.

Krok 2 - Co moze zrobié ofiara nekania?
l. Porozmawiaj z kolegg i zapisz rozwigzanie.

Il. Wyszukaj odpowiedzi w Internecie i skonfrontuj je ze swoimi odpowiedziami.

2 Zjawisko happy slapping jest specyficznym typem agresji elektronicznej. Typowy akt happy slapping sktada sie z dwdch
czesci. W pierwszej fazie sprawca prowokuje ofiare poprzez uderzenie, zniewazenie lub inne dziatanie. Cafe zajscie jest
nagrywane przez sprawce lub inng osobe za pomocq telefonu komdrkowego. W dalszej kolejnosci materiat publikowany
jest w sieci i rozpowszechniany w sieci.
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Krok 3 - Kim sg swiadkowie i co mogg zrobi¢?
l. Rozrdznienie swiadkow biernych i aktywnych.
Il. Czy swiadek moze zachecac agresora? W jaki sposéb?

[l Co moze zrobi¢ swiadek, aby poméc ofierze? Oméw mozliwosci z kolegami i zréb
notatki.

V. Odkryj inne alternatywy przegladajac Internet.
Krok 4 - Utwérz ,,produkt”.

Na podstawie zebranych informacji nalezy stworzyé broszure informacyjng na temat
przemocy oraz form obrony i walki, ktéra bedzie czytelna.

4. Rezultat
Stworzenie broszury informacyjnej w celu promowania opracowanych prac.
5. Zrédta

Wszystkie Zrédta mogg opierac sie na witrynach internetowych, mediach
spotecznosciowych i Wikipedii. Ponizej kilka przyktaddéw. Znajdz informacje w Twoim jezyku
lub skorzystaj z wersji ttumaczenia strony internetowe;j.

http://enable.eun.org

https://aepae.es/como-detectar-acoso-escolar

https://www.kivaprogram.net/what-is-kiva/
Stop Pesten NU

Mozecie réwniez wykorzystac gazety, ksigzki i inne dokumenty offline. Zrédfa informaciji
powinny by¢ wiarygodne i szerokodostepne.

6. Podsumowanie

Na koniec webquestu kazdy uczestnik powinien odpowiedzie¢ na nastepujgce pytania:

a) Czego sie nauczytem?

b) Czy potrafie zidentyfikowac rézne typy oséb postronnych (Swiadkdéw) w sytuacji
nekania?

c) Czy potrafie zidentyfikowaé rézne rodzaje cyberprzemocy?

d) Czy wiem, co zrobi¢, jesli jestem zastraszany?

e) Czy wiem, co zrobié, jesli jestem Swiadkiem znecania sie?

f) Czyistniejg konsekwencje zastraszania, o ktorych wczesniej nie wiedziates?
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7. Ocena

A Targeted Anti-Zully Approach in
chools by Campaigning and Organising

Erasmus+

Ocena i samoocena podczas realizacji Webquestu moze by¢ prowadzona poprzez

odniesienie sie do ponizszej tabelki:

komunikacja

kolegami byty
bardzo owocne.

kolegami byty
dobre, ale nie
zZawsze owocne.

kolegami byty
serdeczne, ale
nieefektywne.

_ Umiarkowanie Poczatkujacy
Zaangazowanie | Moje Moje Moje Moje
i wkfad zaangazowanie w zaangazowanie w zaangazowanie zaangazowanie nie
zadanie byto zadania byto byto dobre, ale byto
doskonate, dobre, mogtem postarad wystarczajace, aby
wypetniatem/am wywigzywatem sie | sie bardziej, aby wykonac wszystkie
wszystkie zadania. | z nich, ale mogtem | wykona¢ wszystkie | zadania.
sie bardziej zadania.
postarac.
Interakcja i Dyskusjairelacje z | Dyskusjaidialogz | Dyskusjaidialogz | Dialogi dyskusja

odbiegaty od
celow zadan.

Wiedza Identyfikuje formy | Identyfikuje formy | Identyfikuje, cho¢ | Moja wiedza na
cyberprzemocy i cyberprzemocy i nie jasno, formy temat
tatwo okreslam wymieniam kilka cyberprzemocy i cyberprzemocy nie
sposoby dziatania | sposobdw nie mam pewnosci | jest petnainie
jako swiadek lub dziatania jako co do sposobéw wiem jak
ofiara. Swiadek lub ofiara. | dziatania. postepowac.
Rezultat Przygotowana Wydana broszura Broszura Wyprodukowana
broszura jest jest dobrej jakosci, | prezentuje wysoka | broszura
przejrzysta i ale ma pewne jakos¢, ale ma prezentuje niska
zawiera wady w zakresie pewne wady w jakos¢, wykazujac
najwazniejsze doktadnosci zakresie wady w zakresie
informacje. informacji. rzetelnosci doktadnosci i
informacji. przejrzystosci
istotnych
informacji.
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